Schuwerpunkt

Visual Studio 2005 Team Edition for Software Testers

Auf Herz und Nieren

Die Test-Edition aus der Reihe Visual Studio Team System ist der Qualitat von Software im
Entwicklungsprozess verpflichtet. Die zur Verfligung gestellten Testwerkzeuge bieten

dem Tester den gewohnten Microsoft-Komfort, um den Code auf seine Funktionsfahigkeit zu
durchleuchten.
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Neno Loje entwickelt
Software, berat Fir-
men und schult Ent-
wickler rund um die
.NET-Technologie mit Schwerpunkt
auf Visual Studio Team System. Von
Microsoft wurde er als MVP (Most Va-
luable Professional) fiir Team System
ausgezeichnet. Bei Fragen erreichen
Sie ihn Giber www.dotnet-online.de
oder unter neno(ddotnet-online.de.
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Sprachen C#, Visual Basic .NET, C++
Technik Unit Tests, Oberflachentests

Voraussetzungen Visual Studio 2005
Team Edition for Software Testers, Vi-
sual Studio 2005 Team Foundation Ser-
ver (optional)

Serie

1. Grundlagen und Team-Projekte

2. Projektmanagement und Software-
architektur

3. Systemarchitektur und Entwick-
lungsstart

4. Entwicklung und Versionsverwaltung

5. Klassendesign & Test fiir Entwickler

6. Funktionen fiir den Softwaretest

7. Teamwork: der Team Foundation
Server

8. Team System an |hr Unternehmen
anpassen

9. Team Foundation Server erweitern
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gar von Projekt zu Projekt variiert. Natiir-
lich testet der Entwickler bereits wahrend
der Entwicklung. Auch der manuelle Test,
der meist einer guten Seele innerhalb des
Unternehmens als Zweittétigkeit aufge-
brummt wird, liefert zusétzlich interes-
sante Erkenntnisse. Doch wer es ernst
meint — und zwar mit seinem Kunden —
der setzt auf Tests, die sich jederzeit auto-
matisiert wiederholen lassen.

Bei solchen Verfahren steckt die Arbeit
in der erstmaligen Definition und den fol-
genden Anpassungen an gednderte Gege-
benheiten. Dafiir sparen sie jedoch
schlaflose Nédchte bei der Auslieferung
von neuen Programmversionen oder -ak-
tualisierungen, da sie die Sicherheit bie-
ten, keine der getesteten Funktionen
durch neue Funktionen oder Korrekturen
beschadigt zu haben.

Die Visual Studio-Testplattform

Visual Studio 2005 Team Edition for Tes-
ters — abgekiirzt VSTT - ist eine Plattform
fiir beliebige Arten von Tests, die es er-
moglicht, Tests zentral und unter einer
einheitlichen Oberfliche zu verwalten
und auszuwerten. Die IDE enthélt schon
einige mitgelieferte Testtypen wie Unit
Tests, Webtests oder Lasttests (Load-
Tests). Ein generischer Testtyp erlaubt das
Einbinden bereits vorhandener externer
Tests. Dazu kommen Tests anderer Her-
steller, die diese Plattform nutzen, sowie
Testtypen, mit denen sich schon beste-
hende Tests in die Gesamtlosung einbin-
den lassen.

Visual Studio kann Tests in Testlisten
zusammenfassen. Das dient zum einen
der Ubersichtlichkeit; zum anderen las-
sen sich diese Testlisten in den automati-
sierten Build-Prozess einbinden und vor
dem Einchecken als Regel durchlaufen.
Beides setzt allerdings den Team Founda-
tion Server [1] voraus. Testlisten werden
tiber den Test Manager angelegt und ver-
waltet, der sich hinter dem Menii Test/
Windows/Test Manager verbirgt (Abbil-
dung 1).

Der aktuelle Teststatus sowie die Test-
ergebnisse lassen sich im Fenster Test Re-
sults betrachten und zu einem spiteren
Zeitpunkt auch erneut laden.

Tests sind immer in ein Testprojekt
eingebettet, einem eigens fiir diese
Visual-Studio-Version zur Verfiigung ge-
stellten Projekttyp. Testprojekte lassen
sich wie die bisher bekannten (Code-)
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Abbildung 2 Testprojekte beheimaten die
unterschiedlichen Elemente.
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